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Temat: nagrywanie za pomoca frapsa, oraz obrobka tak zrobionych filmow.

W czym fraps jest lepszy od jakiego$ Hypercama:

1) zostat stworzony specjalnie z mysla o nagrywaniu dem z gier,

2) lepiej nagrywa w czasie rzeczywistym,

3) (Diablo) jesli w czasie nagrywania zdarzy Ci si¢ przechodzi¢ przez portal, albo przechodzi¢ na
inny Ivl podziemi (np z miasta na 1 lvl) - nie ma revertu kolorow w filmie, jak to ma zazwyczaj
miejsce w Hypercamie.

Minusy:

1) program nagrywa w sobie znanym formacie kompresji. Jest to juz w jaki$ sposob skompreso-
wane - przyktadowy 47-mio sekundowy filmik nagrany przeze mnie zajmuje raptem 263 MB, pelne
klatki zaymowalyby wigcej. Jednak i to trzeba pociagnaé jeszcze jakims kodekiem,

2) wersja demo jest nieuzyteczna.

Allor, jak tego uzywac?

Screen przedstawia okno konfiguracji dla trybu nagrywania filmu.
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- Folder to save movies in - nalezy wybra¢ lokalizacje, na ktorej partycji/dysku jest jak najwigcej
miejsca.

- Video capture hotkey - ustawiamy taki przycisk, ktéry nie jest nam do szczg$cia potrzebny w cza-
sie gry, 1 jego przypadkowe nawet nacis$nigcie nie skonczy si¢ np. zdjeciem god-mode lun innym
kataklizmem. Minus - brak kombinacji.

- Record sound - wybra¢ mozemy zrédlo fizyczne (sterownik), o ile mamy dwie lub wigcej kart
(cho¢ to nie zawsze dziata), a takze zroédto dzwigku z windowsowego miksera. W zasadzie dla na-
grywania dzwigku z gry nie wchodzi w gre inna opcja niz Stereo Mix (ostatecznie Mono Mix, jak
kto$ posiada). Minusy - pogorszenie wydajnosci, oraz wigksze rozmiary pliku wynikowego.

- (Detect best sound input) - fraps bedzie si¢ staral wybra¢ Stereo Mix ;p

- Use Windows input - program wybierze wolna domys$lna lini¢ wejécia na naszej karcie audio,



w ktorej wg. niego pojawi si¢ dzwigk. Po polsku: kazda karta muzyczna ma dwa wejscia - Mic i
Line-in. W przypadku, gdy mamy niekoniecznie prO kartg, 1 korzystamy z wszystkich wej$¢/wyjs¢
(np. tryb 5.1), Line-in nie powinno by¢ dostgpne (fizycznie bedzie zajgte). Dla graczy opcja nagry-
wania dzwigku z zewnatrz jest w zasadzie bez znaczenia.

- Half size & Full Size - wg. manuala program bgdzie zapisywal filmy w pelnej rozdzielczos$ci gry
do wymiarow 1152x864, powyzej tej granicy rozdzielczo$¢ bedzie zmniejszana o potowe. Dla gra-
cza Diablo to bez znaczenia, Diablo chodzi w rozdzielczosci 640x480.

- FPS - ilo$¢ klatek na sekundg, dla Diablo 25 to absolutnie wystarczy, moze by¢ nawet mniej. Im
wigcej, tym wigcej bedzie zajmowat film.

- No cursor - wptywa na rysowanie kursora na ekranie. Dziata tylko w nowszych gierkach (Vam-
pires Bloodline, HalfLife 2)

- No sync - poprawia czasem wydajnos¢, opcja bez znaczenia.

No i to tyle z opcji. Jak uzy¢ frapsa: bedac w grze wcisna¢ ustalony hotkey - rozpocznie si¢ nagry-
wanie. Powtdrne nacis$nigcie je zakonczy. Nagrany plik pojawi si¢ w obranej lokalizacji pod nazwa
Diablo 2007-01-18 00-08-15-93.avi. Data oczywiscie bedzie si¢ zmieniac.

Obrabianie

Majac nagrany filmik wypadaloby zmniejszy¢ jego rozmiar, podciaé, pociaé, posklejac, dotozy¢
muzg itd. Temat na osobny wykltad, przedstawig podstawy postugiwania si¢ VirtualDubem.

Czemu VD - jest za darmo, banalnie prosty w obstudze, prawie Ze nie zre zasobow, ma sporo
mozliwosci.

Prace zaczynamy od uruchomienia programu ;p Jesli wczesniej go nie uzywali§my, moze pojawic
si¢ kilka okienek

¥irtualDub warning |

Thiz iz an EXPERIMEMTAL releaze.

That means there are new features implemented by new code that may be BROKEM. | put it
out g0 people can play with it and report feedback to me while | continue warking on other
stuff. Howewver, it should nat be used for production purposes.

Pleaze DO MOT report interoperability problems with thiz releaze to vendors of third party
codec: and pluging unless vau are SURE it g nat caused by the expenmental code i thiz
releaze. Yenfving against the previous STABLE release iz a good idea.

[+ il understand - please go away now 0k |

To akurat informuje, ze uzywana wersja jest eksperymentalna, moga wystapi¢ bledy, itd. Blah.
Moze jeszcze pojawié si¢ informacja, ze uzywamy nieoryginalnych bibliotek, co spowodowaé
moze itp itd. Oczywiscie wszystko wiemy, rozumiemy, akceptujemy, 1 klikamy ok do oporu.



Nastegpnie ukaze nam si¢ okno programu:

¥irtualDub 1.7.0 (build 25854,/ release) by Avery Lee ;lglﬂ
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Wybieramy z menu opcj¢ File/Open video file, 1 szukamy swojego filmu. Nastgpnie klikamy ok, by
wcezytac.

Program domyslnie taduje wszystko w oryginalnych rozmiarach. Moze nam to nie pasowac, wigc
klikamy PPM na obszar video:
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1 wybieramy rozmiar, ktéry nas interesuje. Robimy tak dla in i dla out. Mozemy tez zrezygnowac
z wys$wietlania dowolnego okna, albo obu naraz.

Powiedzmy, Ze interesuje nas to, co si¢ dzialo w filmie od czternastej do dwudziestej trzeciej se-
kundy. Ci$niemy play, albo przesuwamy wskaznik na zadana dlugos$¢, 1 zaznaczamy poczatek klipu.

41 ¥irtualDub 1.7.0 - [Diablo 2007-01-17 23-34-59-93.avi] = ||:||5|
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Gdy juz zdecydujemy sig, gdzie ma si¢ konczy¢, zaznaczamy koniec klipu.
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Po tym wszystkim na linii czasu wyrdzniony zostanie nasz odcinek.
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Kompresja

W zaleznosci od tego, co bedziemy chcieli zrobi¢ z dzwigkiem (o ile go mamy), zaznaczamy odpo-
wiednia opcj¢ w menu.

rtualDub 1.7.0 - [Diablo 2007-01-17 23-34-59-93.avi] ) =10l x|
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Direct stream copy - dzwigk oryginalny, bez zmian; No audio - wiadomo; Wav audio - dzwigk
zewngtrzny (mp3, cokolwiek); Full processing mode - dzwigk bgdzie kompresowany. W zaleznosci
od tego, co mamy - wybieramy albo Direct stream copy, albo No audio.



Wideo - z dostgpnych opcji wybieramy Compression.

Eile Edit “iew Go | Yideo Audio Options Tools Help
Eilters. .. Chrl+F

Frame Rate... Ctrl+R

MESAULTRAPK@FWH ILVE |
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Select Range. ..

Direct stream copy
Fast recampress
Maormal recompress
Full processing mode

Smart rendering
Preserve empty frames
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Copyoutput frame to clipboard . Girl+2
Scan video stream for errors....

Errar mode. ..
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|Se|e-:t a video compressor For the output, or Full Frames (Uncompressed) For none. &

Objawi nam si¢ okno dialogowe, gdzie dane jest nam wybra¢ interesujacy nas kodek:

) =3 cun L =20 au rusy [= |8 LN [H] LA I AN [mi=] N}
[Uncompressed RGEAChCr) | *ideo codec infarmation
C k Codec by Radis Delta frames Mo
[ 4 [ Codec: [1 Logical CPLI ro
ffdshow Video Codec FOURCL code div
Fraps Wideo Decompressor Drivver name dive.dl
Indec® video 510
Intel 4:2:0%idea 2,50 .
Intel Indea(R] Videa R3.2 Format restrictions:
Intel Indec® Yideo 4.5 Width must be a multiple of 4
Intel YUY codec Height muzt be a multiple of 2
Microzoft H.261 Video Codec Walid depthe: 24 32
Microsoﬂ H.263 Video Codec j
Guality | [ Configwe | About |
™ Uze target data rate of I kilobutessecond
™| Force keyframes even I frames ak I Cancel |

Godne polecenia to TechSmith (Camtasia) i Xvid. Na potrzeby tego tutoriala wykorzystany zostanie

kodek Xvid - po wybraniu go z listy klikamy Configure.



Pojawi sig lista trybow,

XviD Configuration 4|
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- e
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z ktorej wybieramy co nam przypadnie do gustu (w tym wypadku uzyty zostat HDTV).
W DivX wygladataby ona nieco inaczej:
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— Rate control
R ate control mode: Bitrate:
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I 1-pass | I?EU kbps ﬂ |
= It thiz mode bitrate iz the most significant quality factar. =
| Higher bitrates lead to better quality but larger files.
B il
— Advancedl Restore defaultsl ok I Cancel | o




Nastgpnie klikamy na File/Save as:

irtualDub 1.7.0 - [Diablo 2007-01-17 23-34-59-93.avi] =18l =]

’E Edit Wiew Go Yideo Audio Options Tools Help

Open video File. .. Chrl+0r

Reopen wvideo file Fz

Append AYI segment. ..

Preview input. .. Space
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Run video analysis pass

5 s AL, F?

Save old format AV, . Shift+F7
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Close videa File Chrl-uty
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Save WaN...
Load processing settings. .. Chrl+L
Save processing setkings. .. Chrl+5
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Capture AVI...
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Job cortrol. . F4
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|Render oukput ko an AYI file, &

1 wybieramy docelowa lokalizacjg. W zalezno$ci od dtugosci filmu, stopnia wybranej kompresji,
szybkosci CPU proces enkodowania bgdzie szybko, dtugi, lub kurewsko dtugi (tu: okoto minuty).
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Efekt? Prosze¢ porowna¢ film 1 - nieskompresowany, z filmem 2 - skompresowanym. Wyniki
oczywiscie moga by¢ lepsze - kwestia pokombinowania.


http://diabloday.realm.pl/manual/Film2.rar
http://diabloday.realm.pl/manual/Film1.rar

