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Luk vs Woj

Na woja mozna gra¢ na rézne sposoby, tukiem, mieczem oraz lajtem, ale po kolei.

1. Grajac z lukiem dobrze jest zatozy¢ taki config: Gotterdamerung, Massive Bow Of
Swiffness, Awensome Plate Of Stars, Dragons Amulet Of
Zodiac oraz 2 x Dragons Ring Of Zodiac. Jest to dobry
config, poniewaz mamy z nim duze AC, ja z nim mam 315.
Nie pozwoli to wojowi gra¢ na duze HP 1 wigksza ilos¢,
Many, poniewaz bedzie musiat gra¢ na duze CTH. Nie
polecam jednak tego configu dla poczatkujacych gracz,
gdyz o wiele fatwiej na poczatku jest gra¢ z RC zamiast
Gotterdamerung'a, dopiero pdzniej mozna w petni

wykorzysta¢ jego zalety. Jesli config juz mamy, to trzeba przejs¢ do taktyki.
Najlepiej jest caly czas ,,pilnowac” woja, aby ten znajdowat si¢ pod naszym
ostrzatem i1 nie mogl zmieni¢ skosu. Robimy to stosuja teleporty, ale musimy
pamigtac, zeby nie robi¢ tego schematycznie, bo po pewnym czasie przeciwnik
moze zna¢ miejsce, do ktorego zamierzamy si¢ teleportowac i moze nam zgotowac
nie mita niespodzianke, dlatego tez powinnismy robi¢ teleporty nad skosem, ktorym
chodzi woj, jak réwniez pod tym skosem. Ta technika ma jeszcze 1 dobra zalete,
poniewaz jesli woj. Nie bedzie zmienial u siebie skosu, to u nas po pewnym czasie
wygeneruje si¢ przesunigcie jego skosu, co nalezy tylko wykorzystac. Jesli jednak
zdarzytoby sig, iz woj. Jest niebezpiecznie blisko, polecam ucieczke, phasingiem,
aby woj nie wiedzial gdzie si¢ przemiescimy, a wtedy dalej kontynuujemy
»pilnowanie” woja. Gdyby znalezli si¢ amatorzy stania w miejscu, to strzelajac w
tarcze szybciej ja zniszczycie, niz wam rozwali si¢ tuk (o ile na poczatku walki byt
naprawiony). Nie mozemy tak sobie strzelac, jesli lag jest zbyt duzy, bo wtedy woj
moze do nas doj$¢, mimo iz u nas bedzie stat w miejscu. Jesli zdarzytoby sig, ze woj
na nas idzie, a nam spada zycie, nalezy cofnac si¢ do gory, 1 ostrzela¢ woja, ktory u
nas na lagu znajduje si¢ wtedy, tam gdzie juz byt kilka sekund temu na swoim
komputerze. Jesli woj wykonczy sie z Many, mozemy dla bezpieczenstwa p6js¢ do
dolnego, badZ goérnego rogu i stamtad ostrzeliwa¢ woja, ktory bedzie prébowat do
nas podejs¢, co jednak jest prawie, ze nie realne. Taktyke ostrzeliwania woja z rogu
mozemy rowniez zastosowac, gdy sami juz stracimy Mane, jednak wtedy woj moze
zrobi¢ nam teleport pod sam nos. Trzeba duzo praktyki, aby wiedzie¢, kiedy woj
bedzie si¢ do nas wtedy teleportowac, aby odej$¢ stamtad i ostrzela¢ woja, ktory
bedzie wowczas stal w rogu, z ktérego nie damy mu wyjs¢. To tyle o graniu z
tukiem na woja i nalezy pamigtac, ze jesli lag jest zbyt duzy, to granie z tukiem nie
jest wskazane.
2. Grajac z mieczem najlepiej jest gra¢ z wojem na MS. Proponowany config:
Gotterdamerung, Strange Sword Of Haste, Stromshield,
Awensome Plate Of Stars, Dragons Amulet Of Zodiac oraz 2
x Dragons Ring Of Zodiac. Ja w tym configu mam 355 AC.
Jest to duzo jak dla woja, dlatego bedzie mial problemy z
trafianiem nas. Dalej powinno si¢ gra¢ tak jak w walce woj




vs. woj, ale musimy pamigtac o tym, ze tuk z mieczem macha wolniej, niz woj(w
czasie gdy woj. zdazy machna¢ 7 razy mieczem, tuk zrobi to tylko 6 razy) oraz ma
mniejszy zasigg(gtupio brzmi zasigg, jak trzeba doj$¢ do przeciwnika, ale woj
czasami potrafi trafi¢ idacego na niego woja z wigkszej odlegtosci niz to zrobi tuk z
mieczem). Nie bedg teraz tutaj rozpisywat si¢ o walce woj vs. woj, bo na to trzeba
by poswigci¢ oddzielny poradnik.

. Grajac z lajtem, czyli granie na miecze z dodatkowym DMG, np. Lightning.
Wyrdzniamy 3 podstawowe confy grajac tukiem na lajta:

a) Godly Helm Of Whale, Schaefer's Hammer, Stromshield, Awensome Plate Of
Lion, Gold Amulet Of Heavens, 2 x Gold Ring Of Heavens,
b) Godly Helm Of Whale, King's Sword Of Haste, Stromshield, Sparking Mail,
Gold Amulet Of Heavens, Obsydian Ring Of Zodiac, Gold Ring Of Life,
¢) Godly Helm Of Whale, King's Sword Of Haste, Stromshield, Awensome Plate
Of Lion, Gold Amulet Of Heavens, Obsydian Ring Of Zodiac, Gold Ring Of
Life,
I teraz rzecz bardzo wazna, oprdcz tego, ze bedziemy gra¢ podobnie jak woj vs. woj,
to gramy bez rozej$¢. Dlatego bedziemy w wigkszo$ci przypadkdéw ubi¢ woja w
zwarciu. Co za tym idzie, config A bije B, B bije C, a C bije A. Dlatego, ze na lajty
gra si¢ Free Style, czyli ze zmiang sprzg¢tu podczas rundy, musimy si¢ przygotowaé na
nagle zmienianie poszczegdlnych configow. Woj bedzie grat z 1 z 3 wymienionych
przeze mnie configdw, odpowiednio zmodyfikowanych dla swojej klasy postaci, ale
regula pozostaje ta sama. W przypadku A-B, B-C dazymy tylko do zwarcia i staramy
si¢ w nim ubi¢ przeciwnika, natomiast przypadku C-A to nasz przeciwnik bedzie dazyt
do zwarcia, a nasza rola polega na uciekaniu mu i zadawaniu przy tym obrazen, gdy
delikwent jest w ruchu. W razie gdyby woj osiagnat zwarcie, powinni§my bez
problemu z niego odejs$¢, poniewaz nasze duze AC, nie pozwoli mu z jego niskim
CTH na szans¢ pomyslnego ataku. Zdarza si¢ czasami podczas gry, ze przeciwnik stoi
kilka kratek od nas i macha mieczem, podczas gdy nam spada zycie od Lightning
DMBG. Jest to spowodowane tym, iz u przeciwnika jest przesunigcie na ekranie i on
stoi przy nas, podczas gdy u nas na ekranie jest nieco dalej. Najgorszym posunigciem
teraz bytoby odej$cie od przeciwnika(u nas nie ma zwarcia to, czemu nie?), ale u
przeciwnika to by wygladato jakby$my odchodzili od zwarcia, co moze okazac¢ si¢ dla
nas $miertelne. Najlepiej takiej sytuacji po prostu podej$¢ do machajacego w nasza
strong przeciwnika. Mimo, iz u nas dostaniemy mieczem, podczas gdy bedziemy
podchodzi¢, to nam nie powinno spas¢ zycie! Wtedy wszystko wraca do normy u nas
jest zwarcie 1 u przeciwnika. Patrzac na configi nie trudno zauwazy¢, ze w kazdym ma
si¢ Resist Lightning 40% lub wigcej. Otérz, gdy nie mamy Resist Lightning, to
dostajemy przebitki. Zeby tego uniknaé musimy mieé Resist Lightning, jednak nie
trzeba MAX 75%, a wystarczy juz 40% i mozemy by¢ spokojni. Jest to dosy¢
elementarna sprawa, wigc nie nalezy o niej zapominac.



Luk vs Mag

Na maga mozemy zagra¢ zar6wno z mieczem jak réwniez z tukiem.
1. Grajac z lukiem mamy mozliwo$¢ zagrania z healingiem lub z MS. Uniwersalny
zestaw do tego, to: Rubby Helm Of Whale, Massive Bow Of Swiffness, Rubby Mail
Of Whale, Dragons Amulet Of Zodiac oraz 2 x Dragons Ring Of Zodiac (dodatkowo
grajac z healingiem mozemy zamiast Dragons Amulet/Ring Of Zodiak zatozy¢
Dragons Amulet/Ring Of Lion aby osiagna¢ wigksza ilos¢ HP kosztem Many oraz
DMG),

a) Grajac z MS, dobrze jest uzywac troche phasingéw jak i troche skosow, a
gdy nam MS spadnie, bedziemy musieli juz
tylko chodzi¢, co jest gtowna wada tego
configu. Jest natomiast 1 niebagatelna zaleta,
albowiem gdy ztapiemy maga, a ten nam
zdota odej$¢ u siebie na lagu, to bedzie
potrzebowat ok. 5 FB zeby nas powali¢ (3 na
MS i 2 na klate ;p) co jest duzy plusem, w

el : poréwnaniu do grania z healem, gdzie
Wystarcza zwykle 2 FB zeby nas powali¢. Dlatego tez bedziemy sig starali
ztapa¢ maga przy kazdej okazji, a nie strzela¢ pojedynczymi
naprowadzanymi strzatkami. Ten sposob grania polecam poczatkujacy, jak
roOwniez bardziej juz zaawansowanym graczom, ktorym si¢ trafi mag z
lagiem niepozwalajacym na skuteczne granie z healingiem.
b) Grajac z healingiem, nasza gra bedzie gtownie polegata na ciaglym
uzywaniu, phasingdw+strzelanie
naprowadzanych strzalek, z rzadka mozemy
uzy¢ skosu, gdy istnieje duze
prawdopodobienstwo, ze wyrwiemy FB
przy nastgpnej probie uzycia phasinga,
zwlaszcza, gdy mamy juz mato Life.
Mozemy sobie pozwoli¢ na strzelanie na
oslep, gdy nie widzimy przeciwnika a si¢
phasingujemy, poniewaz czgsto zdarza sig, ze taki delikwent oberwie nasza
zaginiona strzatke. Lapiemy przeciwnika tylko 1 tylko wtedy, gdy jestesmy
pewni, ze przeciwnik nie zniknie nam z ekranu i nie pojawi sig¢ za chwilg za
naszymi plecami, podczas gdy bedziemy stali w miejscu. Jest to zalezne od
laga, dlatego nie polecam tego stylu grania poczatkujacym, poniewaz
wyczucie laga nabiera si¢ dopiero z czasem i1 doswiadczeniem. Mozemy
sobie rowniez pozwoli¢ na krotkie stanie w miejscu i strzelanie na oSlep, jesli
jestesmy pewni, ze przeciwnik znajduje si¢ w znacznej odlegtosci i nie jest
nas w stanie zaatakowa¢ w ciagu najblizszych 2 sekund. Niektoérzy magowie
decyduja si¢ gra¢ z 20 Ivl FB, co za tym idzie z laska. Wtedy bedziemy
martwi po 2 FB, ale za to gdy przeciwnik przystanie u nas na chwile na
ekranie, to zawsze dostanie od nas pojedyncza strzatke, a nie jak to bywa gdy
gra z Dreamflange i tarcza, gdy moze blokowa¢ pojedyncze strzaty stojac w
miejscu. Za to przeciwnik grajacy z Dreamflange nie zawsze jest w stanie po
2 FB na 19 vl nas zabi¢, czasami potrzeba az 3, co jest dla maga bardzo
trudne, trafi¢ tuka 3 razy z rz¢du (oczywiscie, gdy przylaguje, nie sprawia to
ktopotu). Napisatem wcze$niej, ze mozemy zagra¢ z Dragons Amulet/Ring
Of Lion. Mozemy tego uzy¢, gdy przeciwnik gra z Dreamflange, aby
zwigkszy¢ nasze prawdopodobienstwo, iz przezyjemy po 2 FB (w przypadku




gdy przeciwnik ma laskg, ta technika sig nie sprawdza), ale za to bedziemy
mieli mniej Many 1 mniejszy DMG, wybor nalezy do Ciebie! Grajac z
healingiem zdarza si¢ rOwniez, ze mag jest juz na wykonczeniu Many, a my
mamy jeszcze polowe baku Many, albo i wigcej. Mozna wtedy zalozy¢ MS
dla pewnosci, ze nie trafia nas jakie$§ 2 zagubione FB i1 padniemy. Zwigksza
to, zatem nasza szans¢ na wygrana walke.

2. Grajac z mieczem uzywamy takich przedmiotow jak: Rubby Helm Of Whale,
King's Sword Of Haste, Obsydian Shield Of Tiger, Sapphire Armor Of Whale,
Dragons Amulet Of Zodiac i 2 x Dragons Ring Of Zodiac (podobnie jak i przy grze
z tukiem, mozemy zamiast Dragons Amulet Of Zodiac 1 2 x Dragons Ring Of
Zodiak zalozy¢ Dragons Amulet Of Lion i 2 x Dragons Ring Of Lion, oczywiscie
nie trzeba zamieniaé, az wszystki ringdw, mozna tylko 1 lub 2, ale to zalezy jak
komu wygodniej). Nie radzg gra¢ w ten sposob osoba, ktore jeszcze nie graly wojem
na magow, poniewaz granie z tuczniczka z mieczem na magoéw jest o wiele bardziej
skomplikowane 1 wymaga do$wiadczenia.

a)

b)

Grajac z MS nie ma potrzeby zaktadania iteméw Dragons Of Lion (lepiej
mie¢ o 10 wigcej many niz zycia, poniewaz
MS redukuje otrzymywane przez nas
obrazenia o 1/3). Z mieczem gramy podobnie
jak woj, ale tylko podobnie. Nalezy
zauwazyc¢, 1z nasza postac¢ szybciej czaruje
od woja, co jest przydatne w szybkim

el - doskakiwaniu do maga, ale nie ma r6zy bez
kolcow Jak juz wczesnie wspomniatem przy graniu tuczniczkq z mieczem,
nasza posta¢ macha wolniej od woja. Daje to mozliwo$¢ magowi odejscia od
zwarcia 1 wladowania nam paru FB, z czym nalezy si¢ liczy¢. Umiejetne
wykorzystanie plusOw 1 minusow tego rozwiazania moze da¢ sukces (mi
nigdy nie starczyto czasu i chgci, zeby opracowac ta sztukg do mistrzostwa
;p)-
Grajac bez MS na korzy$¢ Healinga, mozna dodatkowo zamieni¢ w naszym
confie itemy Dragons Of Zodiac na Dragons
Of Lion, aby uzyska¢ wigcej HP. Nie
kazdemu to bedzie pasowato ze wzgledu na
réznice migdzy zadawanymi obrazeniami. Na
upartego udato mi si¢ maksymalnie uzyskac
tuczniczka z mieczem na 48 1vl 617 HP.
Jednak mate obrazenia zadawane przy takim
configu skutecznie utrudniaja grg. Grajac bez MS mozemy sobie pozwolié
czesciej na proby dojscia do maga, poniewaz po nieudanej, zawsze mozna
si¢ wyleczy¢ (o ile nie dostaniemy 3-4 FB, tak ,,przy okazji”’). Gdy maga nie
wida¢ na ekranie, mozna sprobowac chwilg stana¢ 1 macha¢ mieczem, tak
zeby jeszcze nie oberwac. Nie wiedzie¢, czemu, magowie ,,lubig” w takim
momencie wpas¢ pod miecz phasingiem. Mozna jeszcze sprobowac
jednoczes$nie zrobi¢ teleport na maga, gdy ten si¢ phasinguje, aby pojawic si¢
przy nim, gdy bedzie juz po phasingu.




Luk vs Luk

Do likwidacji innych tuczniczek, stuzy¢ nam moze tuk jak réwniez miecz (gdy wroga nam
tuczniczka zdecyduje si¢ zagra¢ z mieczem, postepujemy podobnie jak w grze tuk vs woj).
1. Grajac z lukiem zalozymy: Gotterdamerung(albo RC dla poczatkujacych), Massive
Bow Of Swiffness, Awensome Plate Of Harmony, Dragons
Amulet Of Zodiac oraz 2 x Dragons Ring Of Zodiak.
Wazne w tym configu jest aby mie¢ FHR (Fastest Hit
Recovery) poniewaz przydaje si¢ on przy wymianach. Przy
wymianie liczy sig: lvl, sprzgt i kto 1 rozpocznie atak.
Wiaza si¢ z tym rozne techniki grania. Mozemy chodzié¢
skosami, uzywajac czaréw rzadko, przez co dazymy tylko
— do wymiany. Mozna tak pokona¢ przeciwnika stabszego od
nas lvlem czy sprzgtem. Nie polecatbym tego jesli sytuacja miata by¢ odwrotna.
Wtedy najlepiej sprawdza si¢ robienie duzej ilo$ci phasingéw 1 naprowadzanych
strzalek. Trzeba wtedy gra¢ bardzo ofensywnie, gdy tylko jest mozliwos¢ ataku,
musimy zrobi¢ to natychmiast. Najlepszym dla nas wyjsciem jest ztapanie tuka,
ktory probuje czarowac. Zyskujemy automatycznie znaczng przewage na wymianie.
Czasami lag moze nam skutecznie utrudni¢ gre z tukiem, gdy jest za duzy. Wtedy
zamiast ryzykowac, mozemy sprébowac innego wariantu gry — z mieczem.
2. Grajac z mieczem musimy si¢ zdecydowac czy begdziemy gra¢ z MS czy z
Healingiem. Ja zdecydowanie polecam MS.
Grajac z MS uzyjemy: Gotterdamerung, Strange Sword Of Haste,
Stromshield, Awensome Plate Of Stars, Dragons Amulet Of Zodiac
oraz 2 x Dragons Ring Of Zodiac. Je$li nasz przeciwnik nie bgdzie grat
z duzym AC, uzywajac np. RC zamiast Gotterdamerung, mozemy
zatozy¢ King's Sword Of Haste zamiast Strange Sword Of Haste, dla
i uzyskania wigkszych obrazen zadawanych naszemu przeciwnikowi.
Natomlast sama technika gry jest nast¢pujaca. Gdy przeciwnik gra uzywajac
notorycznie teleportow, staramy si¢ dostrzec schemat, jakim si¢ porusza. Najczgscie]
huczniczki robia to nad naszym skosem, teleportujac si¢ w 2 miejsca, podczas gdy
my chodzimy. Nasze dziatanie w tym momencie jest proste, gdy przeciwnik bedzie
robit kolejny teleport, aby nas ostrzeliwaé, my robimy to samo w miejsce, w ktorym
przewidujemy, ze nasz przeciwnik si¢ pojawi. Jesli udato nam si¢ dobrze
wydedukowaé, wystarczy tylko dokonczy¢ dzieta zniszczenia. Czgéciej mozemy si¢
spotka¢ z tuczniczkami (nad)uzywajacymi phasinga. Mozemy wtedy zatrzymac si¢
co jaki$ czas podczas gdy wroga nam tuczniczka si¢ phasinguje i zacza¢ machac
mieczem, aby ta wpadta nam pod miecz. Musimy stara¢ si¢ przewidywac zagrania
naszego przeciwnika, znajac jego ruchy, pozbawimy go szans na
wygrana, ale do tego trzeba mie¢ doswiadczenie 1 wiele stoczonych
pojedynkéw za soba. Jesli ktos jednak by sig upart na granie z
Healingiem, to moze zalozy¢ na siebie: Godly Helm Of Whale,
y Strange Sword Of Haste, Stromshield, Awensome Plate Of Lion (lub
= Plate Of Whale), Dragons Amulet Of Zodiac oraz 2 x Dragons Ring
= Of Zodiac.




